
Параметр  (D0UBLE SCORE) ЗАГАЛЬНА ОСНОВНА ЧУТЛИВА CМІТНИКИ ГЛИБИНА
ТРАВА                  

СТЕРНЯ
Моно - X ВАЖКІ ГРУНТИ Гар./Кам./Вуг. Пляж Сухий Море/Прилив Море/під водою

                       Режим роботи ПАРК ПАРК ПОЛЕ ПАРК ПОЛЕ ПАРК ПОЛЕ ПОЛЕ ПАРК ПАРК ПАРК ПЛЯЖ

                Схема  дискримінації b b b b b b b a або b b b b b

Чутливість 7-8 8-9 7-8 7-8 9 7-8 9 8-9 7 7-9 7 7

Робоча частота M1 15 кгц M2 M1 M2 M1 15 M3 M1 M2 M3 M

Баланс грунту
Вправо-вліво 
над грунтом

Вправо-вліво 
над грунтом

Вправо-вліво 
над ямкою

Вправо-вліво 
над грунтом

Вправо-вліво 
над грунтом 0

Вправо-вліво 
над грунтом

ВЕРХ-ВНИЗ  

ВПРАВО                   

ВЛІВО НА 

ЯМКОЮ                                     

ВЕРХ-ВНИЗ ВЕРХ-ВНИЗ ВЕРХ-ВНИЗ 
Качаємо ВЕРХ-

ВНИЗ

Швидкість  відновлення 2 2 1 3 3 3 1 3 2 2 2 2-3

IF  (Iron Filter) 2
функція 

недоступна 1 2-4 1 1
функція 

недоступна 2

Відсів щебінь 

граніт - 0 Відсів 

Вугіля -5 Відсів 

Гар.Каміння - 9 

0 0 0

 Шумодав 1 2 0 0 0 0 0 1 5 0 0 0

        DT  (DEEP TARGET) 2 2 2
Пісок/ліс=0                                 
Чорнозем=2                         2 1 1 1 2 0-1 0 0

      Гучність 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6

Швидкість  помаху СЕРЕДНЯ СЕРЕДНЯ
ДУЖЕ 

ПОВІЛЬНА
СЕРЕДНЯ ПОВІЛЬНА ПЛАВНО ПОВІЛЬНА СЕРЕДНЯ СЕРЕДНЯ ПОВІЛЬНА ПОВІЛЬНА ПОВІЛЬНА

ОПИС

Місцевість: Змішані 

та класичні грунти, як 

чорнозем, пісок  Стан 

ґрунту: вологі і сухі.      

Мінералізація: 
Висока і середня. 

(поле,  город, ліс).  

Цілі: , монета, цвяхи, 

плоскі цілі, коване 

гниле та із 

напиленям 

(бляшанки, пробки). 

Можливості: 

стабільна, глибина 

80%.          Пропуски: 

мало.

Місцевість: класичні 

грунти, як чорнозем, 

пісок ( а не змішані 

декілька типів).  Стан 

ґрунту: сухий або  

помірно вологий.      

Мінералізація: 
Низька і середня(ліс, 

поле, беріг).  Цілі: , 
монета, цвяхи. 

Можливості: помірна 

стабільність, глибина 

85%. Пропуски: 

помірні.

Місцевість: Змішані 

та класичні грунти 

середніх та низьких 

мінералізацій.   Цілі: 

чутлива до дрібних та 

помірно не великих 

розмірів монет в 

різному стані ґрунту: 

вологі чи сухі. 

Пропуски: мало.

Місцевість: Засмічені 

городи, біля будинку 

чи дороги. Велике 

скубчення металів, а 

саме заліза та 

кольорового сміття. 

Високий рівень 

стабільності, 

блокування заліза 

класичного, кованого 

і плоского та високий 

рівень розділення 

цілей.

Місцевість: легкі 

грунти не в складних 

умовах. Для 

максимальної 

глибини. 

Пошук із дотиками 

об: траву, гілки, 

стерня.

Аналогічна 

программа роботи - 

одночакстотних 

металошукачів із 

аналогічною 

технологією.

Місцевість: по 

суглинках чи глина 

змішана із піском, 

камінням, крейдою... у 

різному стані 

вологості.  Для 

стабільної роботи. 

Місця: де присутне 

каміння: граніт, 

гаряче каміння, 

крейда, певна 

кераміка або вугіля.  

Прилад реагує на 

них, як на метали і є 

потреба позбутись 

таких не бажаних 

сигналів. 

Місцевість: пошук в 

сухому піску змішані 

не солені/не окислені 

грунти.

Місцевість: пошук на 

мокрому піску чи під 

водою лиман де 

менше солені грунти. 

Місцевість: пошук під 

водою у соленій воді 

(море) чи магнітіт та 

різні породи каміння під 

водою. 


